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Técnicas Experimentais Tecnolégicas em Situacao de
Solidao

Elise Hirako'

O presente artigo pretende expor parte do processo de construgao
da disciplina Técnicas Experimentais Tecnologicas em Situacdo de
Solidao, oferecida para o curso de graduacdo em Artes Cénicas da
Universidade de Brasilia, que serd ministrada por mim no segundo
semestre de 2020, sob supervisdo de Soraia Maria Silva. Para tanto,
foram estabelecidas diretrizes fundantes para sua estruturacdo, acerca da
necessidade de suprir uma demanda do ensino remoto, em virtude da
pandemia do Covid -19.

Essas linhas serdo como estradas que determinardo os caminhos
percorridos durante o processo da disciplina que visa o desenvolvimento,
sob o ponto de vista da Técnica e Estética, por meio de conceitos
basicos de audiovisuais (plano, movimento de camera e angulos),
buscando estabelecer cruzamentos entre a producdo da linguagem
da videoperformance, frente aos desafios de criagdo em situacdo de
solidao, para assim, expandir as potencialidades criativas de notagcdo de
movimento € composicao expressiva corporal.

O primeiro eixo ¢ estabelecer uma interface entre o audiovisual
e a performance. Sabe-se que nao € algo altamente inovador, haja vista
que artistas como Bruce Nauman, Keith Sonnier, William Wegman entre
tantos outros, ja criavam na década de 70, suas obras nesta interse¢ao.
Conhecer os conceitos introdutérios audiovisuais se torna uma prioridade,
uma vez que, os trabalhos finais das disciplinas praticas do curso de
graduacdo, demandaram este conhecimento tecnologico e técnico.

O segundo eixo de desenvolvimento se elabora acerca da estética,
através de uma exposi¢ao de artistas que se desenvolvem neste limiar
entre a arte e tecnologia. Os discentes serdo inspirados a produzir e criar
uma videoperformance. Sera respeitada a bagagem cultural, tratando-se

1" Elise Hirako é mestranda do Programa de P6s Graduagdo em Artes Cénicas na

Universidade de Brasilia PPG/CEN/UnB, bacharel em artes cénicas pela Universidade
de Brasilia e pesquisadora do Coletivo Documentagio ¢ Pesquisa em Danga Eros
Volusia - CDPDan. Contato:hirakoelise@gmail.com https://creativesurvivor.wixsite.
com/elisehirako ; https://www.instagram.com/elise.hirako/
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de um conhecimento que ird acrescentar e nao sobrepor.

O terceiro, que buscara expandir as capacidades de autonomia
e autogestdo, e desta forma, haverd compreensdo de todas as etapas
de uma producao audiovisual. Assim, o discente sera observado como
artista-pesquisador-produtor, a preparagdo o individual para o uso de
video em todas as etapas do processo, pré-producao, produgdo e pos-
producao audiovisual, se torna presente em redes sociais como fonte de
impactos no entorno social virtual. Da mesma forma, analise e criagdo de
video ¢ uma questao e um desafio para a pesquisa contemporanea, € isto
foi incorporada a pesquisa. Através da autonomia e autogestdo visa a
organizacao das etapas de producdo e troca de conhecimento tecnoviviais.

O conceito tecnovivial surge a partir de leitura de Jorge Dubatti,
ao expor a diferenca entre convivio e tecnovivio. O convivio “se remete
a uma escala ancestral da humanidade” (DUBATTI, 2016, p. 219) e
o tecnovivio diz respeito da ‘“cultura vivente desterritorializada por
intermediag¢do tecnoldgica” (DUBATTI, 2016, p. 129).

O quarto eixo € assumir a situacao de solidao como um territorio de
producao criativa e despertar de sua autonomia. Este conceito ¢ baseado
no entendimento Heidegger e Bachelard, onde ambos expdem outra faceta
da soliddo, no confronto da escolhida solidao para desenvolvimento de
uma criagdo poética e existencial. . Nesse sentido, o filosofo Heidegger
considera a existéncia em Ser-e-Tempo através do cotidiano onde impera
a impessoalidade sendo absorvido e nao se diferenciando do outro. Tal
auséncia de posicionamento desencadeia em uma inconsciéncia sobre
aquilo que se pensa, sobre o gesto e, sobretudo sobretudo em como se
relaciona o eu, o outro e o mundo. Segundo Heidegger “[...] o Dasein
abandona a si mesmo enquanto poder-ser-si-mesmo proprio, € caiu no
‘mundo’”, estd “[...] absorvido na convivéncia regida pelo falatdrio, a
curiosidade e pela ambiguidade” (HEIDEGGER, 1998, p. 198). Dasein
significa ser no mundo e Heidegger afirma que, o ser que ¢ absorvido
na convivéncia do mundo abandona a si mesmo, foge da soliddo, ao
adentrar neste processo criativo unipessoal tem-se como confronto primal
o mergulho no labirinto de si proprio para compor. Diante da realidade
pandemica atual, torna-se essencial encontrar nossa cabana interior para
criar. Somando a essa proposta Bachelard relaciona a soliddo com a
criagdo poética, “Na soliddo, basta que uma massa seja oferecida aos



nossos dedos para que nos ponhamos a sonhar” (BACHELARD, 2009, S
162). O quinto, e ultimo eixo, ¢ a utilizacao das ferramentas tecnologicas
para observagdo e notacdo de movimento, para criacdo de figuras
sequenciais e constru¢do de uma partitura corporal.

Estabelecidas as diretrizes deste mapa estrutural, criou-se uma
metodologia cartografica de apresentagdo de contetidos, que serdo
apoiados na utilizacdo de uma ficha de videoperformance, no uso de
tutoriais, videos explicativos, que foram realizados com o apoio do
programa de pds-graduagdo PPG/CEN e do Coletivo de Documentacao
e Pesquisa em Danga — CDPDan. A escolha desta metodologia deriva
da necessidade de tracar percursos indutivos na pratica e observar
transformagdes enquanto o percorre. O dinamismo auxiliara na cria¢ao
de diagramas que contemplem o desenvolvimento da disciplina.

O conteudo se desenvolverd em quatro Unidades: Entendendo
a producao audiovisual; Técnicas basicas audiovisuais, tutoriais de
programas de edi¢do e notagdo de movimento; Da imagem para o texto e
Fixagdo. Para tal, serao desenvolvidas atividades para aprimorar o estudo
de notagdo de movimento que advém da expressividade individual
corporal de cada individuo, troca de referéncias de videoperformances,
apresentacao de videos e audios explicativos, como tutoriais que constarao
nos seguintes links https://www.youtube.com/watch?v=I[eCTwGC2Sog
. https://youtu.be/URXK-V9 7nE ; https://youtu.be/XWpdjiYM2 30 ,
para aprendizados introdutorios para criagcdo de videoperformance tendo
como apoio a rede social instagram da disciplina @sharedloneliness. Os
encontros serdo realizadas por meio da plataforma de ensino 7eams.

O conteudo dos tutoriais foram pensados para apoiar o discente
que nunca teve contato com o audiovisual. Sendo assim, o primeiro,
propde introduzir a linguagem audiovisual, expondo planos, dngulos
e movimentos de cadmera. O segundo, ensina a editar videos pelo app
Youcut, gratuito, leve, intuitivo e sem marca d’agua. E o terceiro que
ensina a utilizar dois app’s, para fazer colagem de fotos a partir de videos
para criacdo de figuras, que podem ser utilizadas em artigos cientificos e
serve para cartografar o movimento. O espago, o territorio disposto para
atuacao da disciplina vai de encontro com a cibercultura. Pensar sobre o
ensino através da internet se apoia no pensamento de Pierre Lévy, quando
o mesmo reconhece dois fatos.
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“Em primeiro lugar, que o crescimento do ciberespaco
resulta de um movimento internacional de jovens
4vidos para experimentar, coletivamente, formas de
comunicag¢do diferentes daquelas que as midias classicas
nos propdem.Em segundo lugar, que estamos vivendo
a abertura de um novo espago de comunicagdo, e cabe
apenas a nos explorar as potencialidades mais positivas
deste espaco nos planos econdmico, politico, cultural e
humano”. (LEVY, 1999, p.11)

Desta forma, o ciberespaco/rede € este territdrio de interconexdes
e mentes por meio de computadores e outros suportes. E a cibercultura
se insere nesse ambiente sendo “o conjunto de técnicas (materiais e
intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento, de valores
que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespago”
(LEVY, 1999, p. 17), tendo a inteligéncia coletiva, um dos principais
combustiveis da cibercultura, sendo entdo um ambiente propicio.

Ao considerar a inteligéncia coletiva como caracteristica
intrinseca a cibercultura, transporta para disciplina a consideracdo de
que ela sera um territdrio para compartilharmos suas alteragdes, técnicas
e estéticas, para assim, desenvolver um sistema de aprendizagem
cooperativa em rede. Outra consideragdo importante para se salientar é
a ndo pretensdo de gerar uma alta no isolamento, sobrecarga cognitiva e
tampouco uma dependéncia tecnoldgica. Essa disciplina se desenvolveu
a partir de uma constatagdo existencial, uma vez que atualmente estamos
vivendo um periodo de quarentena e por consequéncia um isolamento
social necessario para manutencao da vida.

O objetivo de aprendizagem ¢ a introdug@o basica a organizacao
das etapas de producdo para o desenvolvimento de sua autonomia e
autogestdo. Ampliar o conhecimento de performers que trabalham com
a linguagem da videoperformance, com suas modalidades receptivas em
suporte de informagdo, comunicacdo e expressdo artistica. Introduzir
técnicas basicas audiovisuais, com a apresentagdo de programa de edi¢ao
por meio de tutoriais que foram previamente produzidos para disciplina.
Expor a metodologia cartografica para notacdo de movimento e criagdo
de figuras sequenciais, a fim de apoiar o pensamento e transposi¢ao para
escrita cientifica. Desvelar formas de insercdo de acordo com as multiplas
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normas técnicas previstas para publicacdo de artigos em revistas.

Expor diferentes dimensdes da comunicagao como midia, modalidade
receptiva, linguagem, codificacgao, dispositivo informacional e dispositivo
comunicacional, o discente estara apto a diferenciar termos e utiliza-los
de forma assertiva. Produzir um relatorio onde sera um espaco de reflexao
e escrita individual, a respeito do material tedrico e praticas criativas
desenvolvidas pelo mesmo. E por fim, produzir uma videoperformance
que serd elaborada no decorrer da disciplina em um cronograma de
producao comum.

Para elaboracdo do plano de aula, me inscrevi em um curso
intitulado de [Introducion a la produccion audiovisual, oferecido
gratuitamente pela plataforma coursera, realizei leitura dos livros O
audiovisual contemporaneo: Mercado, educagdo e novas telas de Denis
Porto Rend e A linguagem Cinematogrdfica, de Marcel Martin. Para
compreensdo do territorio foram utilizados os livros de Pierre Levy,
Cibercultura e As tecnologias da Inteligéncia — O futuro do pensamento
na era da informatica.

Por meio destas referéncias aliadas aos estudos da performance
de Richard Schechner By means of performance- intercultural studies of
theatre and ritual, irei ministrar a disciplina ciente da infinitude e alta
velocidade de producao de materiais, com minha experiéncia pratica por
meio de conhecimentos autonomos em midias digitais, design grafico,
producao audiovisual.

Uma distingdo necessaria para compreensao desta disciplina ¢ a
diferenciacdo de EAD, Ensino Aberto e a Distancia e Ensino Remoto.
Segundo Levy, “a EAD explora certas técnicas do ensino a distancia,
incluindo hipermidias, as redes de comunicacgdo interativas e todas as
tecnologias intelectuais da cibercultura”. Saliento ainda, que EAD,
segundo o artigo 80 da Lei de Diretrizes e Bases da Educa¢ao Nacional
(9.394/96) nos diz, em seu inciso 4°, que: esta educagdo tem como
pressuposto desenvolver-se a distancia assincrona, ou seja, ndo ocorre ao
mesmo tempo. Ja& o ensino remoto, foi uma modalidade para adaptagao
de mediagdo didatica e pedagogica de forma sincrona, criada para suprir
a necessidade da situacdo pandémica, ou seja, o estudante e o professor
estardo ao mesmo tempo online na transmissdao de conhecimento. A
disciplina ocorrera de modo sincrono, com encontros quinzenais.
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Minha primeira experiéncia de atuacdo como docente nesta

modalidade remota, ocorreu no primeiro semestre do ano de 2020, na
disciplina de Movimento e Linguagem 2, oferecida no Departamento
de Artes Cénicas da UnB, ministrada pela professora Soraia Maria
Silva, que me cedeu um espago para experimentacao € apoio técnico na
producao dos trabalhos finais, que foram expostos na primeira mostra
online Cometa Cenas. Estar diante de multiplas telas na tentativa de
compartilhar conhecimento foi produtivo e confortavel, por estar intima
com essa modalidade de comunicagao.

A partir de entdo, em didlogo com minha orientadora, Soraia
Maria Silva, optei por desenvolver essa disciplina que estd incorporada a
disciplina de pos-graduagao Prdtica Docente. Considerando a conjuntura,
me interesso pela mudanga qualitativa nos processos de aprendizagem e
producao de videoperformance, pois vejo que € necessario um novo papel,
uma nova postura na docéncia, pois nao se pode ignorar a velocidade dos
avangos tecnoldgicos incorporados a pesquisa e ensino; A consideragao
de uma aprendizagem cooperativa, uma vez que ha autonomia de busca
por saberes dos discentes, que podem estar mais intimos no ciberespago,
que o novo papel ¢ a competéncia de ser um incentivador da inteligéncia
coletiva de saber em fluxo na comunidade virtual. Ndo observo como
uma substitui¢ao, tampouco uma sobreposi¢do de juizo de valor, afinal,
me parece uma discussdo infrutifera, pois ha a coexisténcia dessas
modalidades.

A ascensao virtual em novos planos de existéncia se aporta na
necessidade de se manter em movimento diante aos desafios sociais, de
ensino, ¢ de saude global, sendo, portanto, reinvencdo uma palavra de
ordem da contemporaneidade. A negacao da existéncia do ciberespago e
da participagdo das comunidades digitais gera um radical isolamento e alta
exclusao social. Nao se trata de uma dominagao ou substituicao, mas sim,
de uma realidade de interacao social e sua existéncia ¢ incontestavel. Sua
importancia se dd na conexao desterritorializada e espacial para constru¢ao
de conhecimento e desdobrar os rizomas de sentidos. Parafraseio por
fim uma frase de Pierre Levy quando diz que, os instrumentos que
construimos nos dao poderes, mas, somos coletivamente responsaveis e
a escolha de criagdo, producao e difusao estd em nossas maos.
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ANEXO 1 - Printscreen dos tutoriais criado para disciplina
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ANEXO 2 - Cronograma da disciplina
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2 Tecnicas basicas audiovisuais;
tutoriais de programas e app’s
MODULO de edicdo e notacdo de movimento.

09/03
02/03 d
Encontro Entrega da
Assincrono 1° ExP.

Vamos juntos 30/03
assistirl

Tutoriais de app 's.

16/03 Metodologia
cartografica para
Conceitos Motacdo e Composicao
basicos de Movimento e
audiovisuais Produgdo de Figuras.
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4 Fixacao

MODUL

N

04/05 - g ETILE N, EEVIE
Encontro . _.
Assincrono =10 I8 Encerramento

Fique tranquilo! O
Semindric ndo serd
um bicho de sete

cabegas!

Avaliacdo e Frequéncia

A avaliagdo da discpling serd realizada durante todo o pmcusm

sua realizagio. Serdo avaliades a participagdo no ambiente virtual,
a pontualidade na entrega dos trabalhos solicitados, & a capacidade
de aplicagdo pratica dos conteddos na  producdc da
videoperformance. Espera-se que vocé seja capaz de desemvolver
sua autonomia e autogestdc no andamento do decorrer da
disciplina. A pontuagio maxima da disciplina é de 100 pontos,
sendo aprovado o alume que atingir pontuacdo minima de 50
pontos,

Esta disciplina terd como referéncia para a contabilizagio da
frequéncia wirtual a presenga nas atividades sincronas e as
atividades a serem realizadas na sala virtual da disciplina no
amblente TEAMS, dizponibilizadas em cada unidade ou mddulo,
entenderemos esse espagoe como 3 sala de aula, e sua auséncia
serd computada comao falta.

Lembrando, s3o seis tarefas: ficha da Videoperformance,
Experimentagdc 1, Experimentagdc 2, Videoperformance final,
relatéric & semindrio. A wvideoperformance final serd exibida na
Maostra Semestral Cometas Cenas! :D

Mas olha, caso aconteca algo, me avisae, viu? -~ l/




@lab.sharedloneliness

disciplina

{ Siga o instagram da

ate la!

ELIS

IRAKO
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Esse livro foi composto em Adobe InDesign CC
2015 e impresso no papel sistema offset, sobre
o papel offset 75g/m, com capa em papel cartdo
supremo 250 g/m.
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A'CENA EM ENSINO'REMOTO:
RELATOS. DE:EXPERIENCIAS

Esse livro ¢ resultado de reflexdes tedrico/praticas realizadas
durante a disciplina Laboratorio de Ceriacao do programa de
P6s Graduagao em Artes Cénicas. Artes Cénicas PPG/CEN/
UnB, e da disciplina Movimento e Linguagem 2 ofertada
para a graduacao do Departamento de Artes Cénicas CEN/
UnB no primeiro semestre de 2020.

Ele tem um- carater experimental, pois juntamente lida com
recortes dos processos de pesquisa de cada um dos envolvidos
com; a disciplina, Nesse sentido, toda a responsabilidade
sobre a elaboracdo do texto, formatacdo e uso de imagens
esta sob a responsabilidade dos mesmos. O livro apresenta
um exercicio (com todos os acertos € erros) técnico, estético
e €tico para aqqueleas que se aventuram na arte da criagao
cénica. Soraia Maria Silva



